NEM BRETON

TOURNOI DES PIRATES

REGLEMENT DU TOURNOI

1. Composition des équipes

Chaqgue équipe doit étre composée d'au minimum 8 joueurs de champ et 1gardien,
et au maximum de 14 joueurs de champ et 2 gardiens.

La présence dofficiels n'est pas obligatoire. Chaque équipe peut compter jusqu'a 4 officiels.
Age minimum requis : 16 ans pour tous les participants.

Tous les joueurs doivent étre titulaires d'une licence FFRS ou FFHG en cours de validité.
A défaut, une licence journaliére FFRS “Roller Day” sera délivrée sur demande par l'organisation.

2. EFFectifF & Maillots

En cas dimprévu ou de blessure réduisant significativement l'effectif, un prét de joueur depuis une
autre équipe pourra étre envisagé par l'organisation.

Les joueurs d'une méme équipe doivent porter un maillot uniforme. En cas de couleurs similaires avec
I'équipe adverse, un prét de maillots pourra étre organisé.

3. Réglement Sportif

Les régles appliquées seront celles de la Fédération Francgaise de Roller et Skateboard (FFRS).

Toute faute sifflée donnera lieu automatiquement a un tir de pénalité en faveur de I'équipe ayant subi
la faute.

Chaque match commencera par 5 minutes déchauffement, a la suite directe du match précédent. Des
palets seront mis a disposition par l'organisation.
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L. Planning & Horaires

Le planning et les résultats seront publiés sur le site officiel des Pirates de Rennes:
www.pirates-rennes.fr/tournai

Le respect des horaires est impératif. Aucune modification de planning ne pourra étre exigée par une
équipe.

En cas deretard ou dabsence, le match sera considéré comme perdu sur le score de 5-0 pour 'équipe
fautive.

5. Format du tournoi

Phases de poule

Le tournoi commence par 4 poules. Chaque match de poule se joue en 20 minutes, sans arrét de jeu.

Attribution des points : victoire = 3 points, match nul =1point, défaite = 0 point. En cas déqgalité au
classement, le goal average départagera les équipes.

Phases finales

Les lers et 2e de chaque poule saffrontent en poule “Galette”. Les 3e et 4e saffrontent en poule
“Saucisse”.

Les matchs de phase finale sont également joués en 20 minutes sans interruption. Les finales des
deux poules se jouent en 2 x 15 minutes avec arréts de jeu.

En cas de match nul pendant les play-offs, une séance de 3 tirs de pénalité par équipe sera organisée.
En cas d'égalité persistante, une seconde série de 3 tirs sera effectuée.

6. Arbitrage

Enraison de désistement de derniere minute et de blessures, l'organisation manque darbitres
officiels. En conséquence, seuls les premiers matchs de chaque journée et la finale seront arbitrés
exclusivement par des officiels.

L'arbitrage sera alors assuré par un joueur d'une équipe ayant disputé le match précédent, assisté d'un
arbitre officiel. L&quipe concernée par cet arbitrage sera précisée sur le planning du tournoi.

L'organisation fournira maillots et sifflets nécessaires aux arbitres désignés.
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7. SKills Games

Trois épreuves seront proposeées : tirs au but, tirs de précision et course de vitesse (pour les
joueurseeuses uniquement).

8. Responsabilités & assurance

Chague responsable déquipe doit s'assurer que tous les membres sont couverts par une assurance
responsabilité civile permettant la pratique du roller hockey en compétition.

Tous les licenciés seront identifiés par leur numeéro de licence FFRS ou FFHG. Pour les autres, une
licence journaliere sera obligatoirement souscrite.

L'organisation décline toute responsabilité en cas de blessure. Chaque participant engage sa propre
responsabilité.

9. Degradations & conduite

En cas de détérioration du matériel ou des installations, la responsabilité incombe a l'auteur du
dommage. L'organisation pourra engager des poursuites ou exiger un remboursement.

Chaqgue équipe est responsable de son vestiaire. En cas de dégradation, les réparations seront
facturées al'équipe concernée.

L'organisation décline toute responsabilité en cas de perte, vol ou détérioration des effets personnels.

10. Comportement

Tous les participants (joueurs, entraineurs, officiels, accompagnants) sengagent a:
e Respecter le public, bénévoles, organisateurs et tous les participants
e Adopterun comportement fair-play sur et en dehors du terrain.
e Suivre lesreglements en vigueur et respecter les officiels.

En cas de comportement inapproprié, l'organisation se réserve le droit de prendre toute mesure
disciplinaire jugée nécessaire, a savoir une suspension temporaire ou définitive du tournoi.

L'organisation se réserve également le droit de modifier le présent reglement a tout moment, pour
assurer la bonne tenue du tournoi.
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